
NC
20 лет
Мужской
Кишинев

Пожелания
Свободный график
Полный день
На территории работодателя
Гибрид (Дом/Офис)

Языки
Румынский · Не знаю
Русский · Разговорный

Навыки
Оптимизирую меш и создаю
LODы с атласными
текстурами
Качественная топология
Создание текстур для меша
Создание окружения и
пропсов для игр

Контактные данные предоставляются за
дополнительную плату. Подробности
здесь: https://www.rabota.md/ro/prices/cv

3Д Художник
Обо мне
(Blender) (Substance Painter) (Unity)
3D-моделлер, специализируюсь на создании качественной
топологии и текстурировании. Умею рационально
использовать текстурное пространство, обеспечивая
высокий уровень детализации текстур. Оптимизирую
модели и текстурные атласы для их эффективного
использования в игровых движках.
Достижения - являюсь одиночным разработчиком таких игр
как HLTE, FLEX, (tosStore). Опыт в моделировании и работе с
игровыми движками с выше 5 лет.
Профиль в Artastation :
https://www.artstation.com/artwork/oJqvEO

Желаемая отрасль
ИТ, Технологии
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