
23 ani
Feminin
Chișinău

TOP Competențe
UI în 3D · 2 ani
UX · 2 ani
Proiecte livrate pentru
branduri mari · 2 ani
Experiență cu platforme AI
pentru generare media · 2
ani
Abilități de colaborare și
comunicare în echipe
internaționale · 2 ani
Modelare 3D realistă pentru
produse și spații · 2 ani

Preferințe
Full-time
Flexibil
În locația angajatorului
Hibrid (Oficiu/Acasă)
Remote

Limbi
Română · Nativ
Rusă · Fluent
Engleză · Comunicare
Franceză · Elementar

Competențe

Datele de contact sunt contra cost. Detalii
aici: https://www.rabota.md/ro/prices/cv

Unreal Engine Game
Developer
Despre mine
Unreal Engine Developer & Digital Creator cu peste 3 ani de
experiență în dezvoltarea de proiecte interactive 3D, VR și AR.
Am realizat un showroom VR complet pentru Tefal România și un
configurator 3D/showroom industrial pentru o hală de rafturi,
optimizate pentru PC și Mac.
Am coordonat toate etapele proiectelor – de la modelare 3D și
animație, până la livrare finală și comunicare directă cu clienții.
Dețin experiență solidă în management de proiect și lucrez
eficient, atât individual cât și în echipă.
Integrez instrumente AI în procesele de lucru pentru
automatizare și generare de conținut vizual (imagini, video),
obținând rezultate rapide și de impact în producție digitală.

Experiența profesională

3D Artist , UNREAL ENGINGE DEVELOPER - AR &
VR · Ximular · Bucuresti
Iulie 2022 - Aprilie 2025 · 2 ani 10 luni

-Showroom virtual VR pentru Tefal România, creat complet în
Unreal Engine, oferind o experiență de prezentare a produselor
în realitate virtuală.
- Crearea și implementarea showroomurilor virtuale 3D,
optimizate pentru performanță pe diverse platforme (PC, Mac,
VR).
- Dezvoltarea de aplicații interactive în Unreal Engine pentru
experiențe desktop, web și VR.
- Configurarea logicii interactive (blueprints)
-Testare multiplatformă – testare și optimizare pentru PC, Mac și
VR.
- Management de proiect – planificare timeline, livrabile și
comunicare activă cu clientul pe tot parcursul proiectului.
- Relaționare cu clienții – gestionarea feedbackului, identificarea
nevoilor și livrarea de soluții personalizate.
- Lucrul in echipa
Competențe: UI în 3D, UX, Proiecte livrate pentru branduri mari,
Experiență cu platforme AI pentru generare media, Abilități de
colaborare și comunicare în echipe internaționale, Modelare 3D
realistă pentru produse și spații
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AI promptS
Generative AI
Cunoștințe tehnice &
adaptabilitate
Creare de conținut pentru
rețele sociale
Management de proiect
Design UX
UI pentru aplicații 3D și web
Modelare 3D & animație
Dezvoltare în Unreal Engine
Creativitate digitală & AI
content creation

Domeniile dorite
IT, Tech
Design / WebDesign / Grafică
Management

Studii: Superioare incomplete

Universitatea Ecologica din Bucuresti
Studiez la moment
Facultatea: Inginerie manageriala 
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